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Аннотация
Эта книга о современных интерактивных коммуникациях с потребителями обладает
отличным балансом теории и практики (что неудивительно: ее автор работает в
успешном агентстве интерактивного маркетинга «Редкая марка» и руководит игровым
направлением «Яндекса»). Здесь вы найдете универсальные советы по игровому
решению разнообразных маркетинговых задач и более 200 ярких примеров, дающих
простор для воображения и новых идей. Известно, что только игра способна полностью
завладеть вниманием человека. Играйте с клиентами и потребителями, если хотите
быть первым!
Вам необходимо иметь под рукой эту книгу, если ваша деятельность связана с
маркетингом и развитием бизнеса: если вы генеральный директор, директор по
развитию бизнеса, директор по маркетингу, руководитель подразделения маркетинга и
рекламы, продаж, бренд-менеджер, представитель рекламного, PRBTL-агентства или
консультационной компании.

  

Бонус: каждый читатель сможет получить не только новые идеи, но и материальные
призы, если разгадает зашифрованные послания.
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